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Resumen: Este articulo pretende ofrecer una aproximacion teorica a los wikis,
profundizando en sus caracteristicas y posibilidades en el &mbito educativo. Al tratarse
de una herramienta colaborativa se analizara grosso modo el aprendizaje colaborativo.

ivimos en una sociedad altamente tecnificada en la que cada vez mas la tecnologia se
hace imprescindible para actos tan triviales como pueden ser informarse, comunicarse,
divertirse, etc. Pretender excluir esta tecnologia de nuestras aulas no es mas que ampliar
la brecha que separa la educacion y el mundo actual. Estas herramientas deben ir
incorporandose poco a poco a nuestra metodologia, no excluyéndola sino compensando
los posibles huecos existentes. Nuestros alumnos viven rodeados de tecnologia. Para
ellos, el ciberespacio, el Messenger, los mails, etc. son parte de su vida diaria y es en
este mundo donde no solo tienen que vivir sino adem@s trabajar. Evidentemente, no
debemos caer en la tentacion de pensar que estas herramientas son la panacea y van a
resolver todos nuestros males. Esta tecnologia sin contenido no es mas que mera
diversion. Es labor de los docentes llenarla de €l, utilizarla y adaptarla a nuestro entorno
de trabajo, esto es, al aula. El profesor no va a desaparecer, ni las escuelas, ni los
alumnos. Sélo deben, debemos, adaptarnos a este nuevo mundo, a esta sociedad de la
informacion en la que estamos inmersos. Las wikis, al igual que otras herramientas
colaborativas surgidas en el era de Internet, pueden ayudarnos en nuestra labor diaria.

1. Origen de las Wikis

El origen de las wikis [1] data de 1995, cuando Ward Cunningham cre0 el primer
WikiWikiWeb: un sistema de creacion, intercambio y revision de informacion en la
Web, de forma facil, automatica y sobre todo, rapida. El término elegido por
Cunningham para denominar su invento no es casual, ya que “wiki” significa “rapido”
en hawaino.



Un wiki es una aplicacion informatica colaborativa en un servidor que permite que los
documentos alli alojados puedan ser trabajados por los usuarios pudiendo crear, editar,
borrar o modificar el contenido de la pagina de manera sencilla, interactiva y rapida. De
esta definicion, cabria destacar dos cosas: colaborativa e interactiva. Por colaborativa
entendemos que es un espacio creado y corregido por los usuarios y por interactiva, la
relacion que las personas establecemos con los materiales (Cabero y Llorente, 2007), en
este caso, con las herramientas tecnoldgicas y con Internet.

La principal utilidad de un wiki es que permite crear y mejorar paginas de manera
instantanea gracias a un interfaz muy simple. El hecho de que tanto el interfaz como el
codigo que se utiliza sean sencillos contribuye a la popularizacion de estas herramientas
frente a otras, permitiendo ademas que cualquiera pueda ser capaz de utilizarlas. De este
modo, se democratiza no sélo su uso sino también el acceso a ellas, al ser muchos de
estos sitios, asi como el software con el que estan creados, wikis de acceso gratuito.

Habria que destacar también que la autoria de los articulos no es obra de una persona u
organizacion, sino de un conjunto de personas con intereses y gustos afines,
diluyéndose de esta manera el concepto de autoria [2]. Esta particular forma de creacion
se ha encontrado con numerosos detractores. Andrew Keen, autor de The cult of the
Amateur (La cultura del aficionado), sefialé en la primera jornada de Le Web 3 [3], tal y
como recoge el periodico El Pais, que “dar el papel de creador de informacion a
cualquier persona que tenga un ordenador en su casa 0 en su lugar de trabajo es dafino
para la cultura, para la propia sociedad (...); las webs en las que es el propio usuario
quien crea, genera o distribuye los contenidos (YouTube, Wikipedia, blogs, etc.) lo
unico que consiguen es llenar Internet de porqueria” (Riveiro, 2007).

En un wiki tradicional existen tres representaciones por cada pagina:

— EI cadigo fuente editable por los usuarios. Normalmente es un texto plano y sélo es
visible para el usuario cuando la operacion Editar lo muestra.

— Una plantilla -generalmente creada por el administrador del wiki y no modificable
por los usuarios- que define la disposicion y los elementos comunes de todas las
paginas.

— EI codigo HTML renderizado a tiempo real por el servidor a partir del cddigo fuente
cada vez que la pagina lo solicita.

La estructura de los sitios wiki suele ser similar, reforzando asi la idea de
estandarizacion. Asi, contienen un menu vertical a la izquierda donde se incluyen los
elementos o herramientas de caracter general orientados a facilitar la navegacion, como
por ejemplo, enlaces de la propia wiki, cambios recientes, etc., herramientas de apoyo -
subir archivos, citar el articulo, version de impresion, enlaces a esa wikis...-, etc. A
estos elementos hay que afadir los recursos propios para editar y afiadir comentarios por
parte de los usuarios.

Ademas de las tareas de mantenimiento propias del software, un wiki necesita que se
realicen una serie de labores de mantenimiento por parte de los usuarios, como pueden
ser correcciones de estilo, ortografia, gramatica,...; correcciones de enlaces,
imagenes,...; otras correcciones y mejoras segun los objetivos y normas establecidos por



el wiki; etc. Son los propios usuarios quienes se encargan del mantenimiento de los
contenidos. Para ello utilizan una pagina especial -“Cambios recientes”- donde se
muestran todos los cambios realizados. De esta manera, se puede comprobar facilmente
si las nuevas correcciones cumplen las normas del wiki. Desde el registro de cambios
suele haber otras funciones, como el “Historial de revision” [4] donde se muestran
versiones antiguas de la pagina. Un editor puede desde esta pagina ver y restaurar una
version anterior del articulo. EI método -y filosofia- utilizado tanto para la creacion
como para la correccion es la revision por iguales, definida como “Método usado para
mejorar la calidad de los trabajos escritos, deja abierto el trabajo al escrutinio y,
frecuentemente, la anotacion o edicion por un nimero de autores iguales en rango al
autor. El principio empleado es que distintas personas veran distintos errores,
incrementando de esta forma la oportunidad de encontrarlos y enmendarlos. Esta
tradicion es conocida desde hace tiempo, en la comunidad académica, y permite
incrementar la calidad del trabajo” (Molist, 2002).

2. Aprendizaje colaborativo virtual:

El aprendizaje colaborativo virtual se entiende como un proceso social de construccion
de conocimiento, en el que, a partir del trabajo en grupo y con metas comunes, se da una
“reciprocidad entre un conjunto de individuos que saben diferenciar y contrastar sus
puntos de vista de tal manera que llegan a generar un proceso de construccion de
conocimiento. Es un proceso en el que cada individuo aprende mas de lo que aprenderia
por si solo, fruto de la interaccion de los integrantes del equipo” (Guitert y Giménez,
2000: 114).

Esta metodologia didactica “organiza el proceso de ensefianza y aprendizaje mediante la
elaboracion de proyectos de forma colaborativa en grupos de estudiantes” (Badia y
Garcia, 2006: 42). Estos autores entienden por proyecto tanto el proceso de aprendizaje
como el resultado que se obtiene.

Este tipo de herramienta y de aprendizaje presenta tres niveles de logros (Roman, 2002:
123-124):

— Tareas grupales [13]: Se logran objetivos cualitativamente mas ricos en contenido ya
que reunen propuestas y soluciones de varias personas del grupo; aumentan el
aprendizaje de cada uno ya que se enriquece la experiencia de aprender; aumentan la
motivacion del trabajo individual y grupal.

— Dinamica grupal [14]: Aumenta la cercania; mejora las relaciones interpersonales;
aumenta la satisfaccion por el propio trabajo; se valora a los demas.

— Nivel personal [15]: aumenta las habilidades sociales, interaccion y comunicacion
afectivas; disminuye la individualidad, el temor a la critica; aumenta la
retroalimentacion; incentiva el pensamiento critico; aumenta la autoestima...

A la hora de desarrollar un aprendizaje basado en proyectos colaborativos se deberian
tener en cuenta ciertas premisas de actuacién (Badia y Garcia, 2006: 47-51). Uno de los
mayores retos a los que se enfrenta el docente es la motivacion de los alumnos. Hay que
tener en cuenta que la realizacion de este tipo de actividades es prolongada y abarca
NUMerosos pasos y no actuaciones puntuales por lo que el requisito que el docente debe



considerar desde el comienzo de la actividad es que el trabajo debe ser real, auténtico,
eminentemente practico, vinculado a los objetivos de aprendizaje y central dentro del
curriculo.

En una actividad de este tipo hay que plantear objetivos concretos y medibles
enmarcados en un contexto real que estén relacionados con la adquisicién de
conocimientos y con el desarrollo de competencias como el pensamiento critico, la
capacidad de autorregulacion del acceso al aprendizaje, la solucion de problemas o la
integracion comprensiva del pensamiento.

El reto en este tipo de actividades consiste en plantear un trabajo en el que los
estudiantes deban:

— Buscar soluciones a problemas de la vida diaria.

— Integrar diversas actividades como: preguntar, definir, debatir, predecir, disefiar
planes, experimentar, recopilar informacion, analizar datos, sacar conclusiones,
comunicar y compartir ideas, organizarse, compartir tareas...

— Generar un aprendizaje contextualizado y no abstracto.

En este tipo de trabajo colaborativo hay una serie de etapas que el docente debe tener en
cuenta:

— Delimitar el propésito el proyecto
— Formar un grupo de trabajo afin

— Establecer la metodologia de trabajo, disefiando los objetivos especificos y el
calendario.

— Adoptar unas normas de actuacion.

— Desarrollar el proyecto aplicando estrategias enfocadas a la consecucion de los
objetivos marcados.

— Recabar la orientacion del profesor.

— Consensuar las conclusiones, la forma y la presentacion de los resultados del trabajo.
— Establecer la estructura de presentacion.

— Elaborar y dar forma al proyecto.

— Presentar y defender el proyecto ante el profesor y comparieros.

El éxito o el fracaso de este tipo de proyectos dependen de muchos factores, como el
tipo de estudiantes, el grado de implicacién de éstos, la cultura de aprendizaje en la que

se han desenvuelto y los parametros en los que estan acostumbrados a ser evaluados. Es
muy importante saber valorar el proceso y no tanto el resultado final. El profesor debe



tener en cuenta las competencias tecnoldgicas que estos estudiantes poseen, ya que para
el desarrollo de actividades en estas herramientas se deben tener unos minimos de
conocimientos de manejo.

La interaccion en este tipo de acciones formativas se puede establecer en diferentes
niveles: entre los estudiantes de forma colectiva, entre el estudiante y el profesor, entre
el estudiante de forma individual y entre su grupo de compafieros.

Un papel muy importante para la consecucion de los objetivos de aprendizaje en este
tipo de herramientas es el papel del docente. Este debe ser consciente de las diversas
necesidades de los estudiantes. Asi, “los tutores virtuales deben desempefiar una serie de
funciones basicas (...): técnica, académica, organizativa, orientadora y social”. (Cabero
y Llorente, 2007: 108). El docente debe seguir una serie de pautas de actuacion:

— Debe proporcionar una serie de instrucciones sobre como usar el sistema, cuales son
las claves para acceder a él y construir la confianza en los usuarios para animarlos a que
participen.

— Debe perseguir la cohesidn del grupo procurando que todos participen de manera
activa en el desarrollo de la tarea.

— Debe animar a todos los participantes a contribuir en la discusion, reconocer y
ofrecer diferentes estilos de aprendizaje y sintesis

— Debe pretender la construccion del conocimiento, adoptando posiciones que nos
permitan aprender de los problemas, tratar conflictos y ofrecer un feed-back a los
participantes.

— Debe lograr que el estudiante se haga independiente y comience a responsabilizarse
de su propio aprendizaje.

3. Usos educativos de las wikis

Entre las nuevas herramientas tecnoldgicas que estan surgiendo, quiza los wikis sean la
herramienta Web de colaboracion mas facil y efectiva en términos educativos. No solo
cuenta a su favor su sencillez de uso, sobre todo para nuestros alumnos cada dia mas
familiarizados con las nuevas tecnologias, sino también la posibilidad de acceder de
manera inmediata al contenido.

Las wikis favorecen el aprendizaje basado en proyectos colaborativos proporcionando
un importante componente motivador para el alumno, ya que permiten que sean a la vez
autores, editores y consumidores finales del contenido. Los alumnos se sienten
responsables del contenido y de la forma, adquiriendo una responsabilidad mayor de
cara al proyecto a elaborar. De este modo, “el estudiante involucrado en la realizacion
de un proyecto debera desplegar un conjunto de estrategias de aprendizaje de forma
bastante auténoma (...). Necesitara un alto grado de iniciativa (...). Debera coordinar su
tarea con el resto de los miembros del grupo. (Badia y Garcia, 2006: 46).

Una gran ventaja que presentan las wikis de cara al profesor es el seguimiento de la
actividad pudiendo “rastrear las diferentes aportaciones (...) a quien administra la wiki,



la evolucion de los procesos a medida que los alumnos interaccionan con el sitio y sus
contenidos”. (Del Moral, 2007: 77).

Los docentes pueden elegir diversas modalidades de accesibilidad al sitio wiki. Pueden
optar por una edicién totalmente abierta, es decir, publica, restringida a los miembros de
la wiki, esto es, a los alumnos y profesor de la misma; abierta solo a aquellas personas
invitadas por el administrador de la misma, es decir, a todos aquellos que el
administrador considere pudiendo ampliar la accesibilidad a por ejemplo, otros
profesores y alumnos, etc. El grado de accesibilidad debe estar definido en funcion de la
actividad a desarrollar en el wiki. La decision no es inamovible, pues si a medida que
desarrollamos la actividad ésta puede ser modificada, pudiéndose ser mas abierta o
restringida segun las necesidades y el desarrollo del proyecto. La accesibilidad no sélo
esta limitada a la creacion sino también a la visibilidad del wiki. Asi, “los permisos, el
afiadir o quitar miembros o la posibilidad de bloquear paginas son armas en manos del
administrador/a para guiar el espacio wiki, monitorizar las colaboraciones y en
definitiva potenciar la experiencia educativa” (Del Moral, 2007: 78).

Para el disefio de la estructura de esta herramienta se deben tener en cuenta una serie de
consideraciones (Cabero, 2002):

— Facilitar mediante ayudas visuales en la pantalla informacion suficiente para que el
estudiante sepa donde se encuentra, qué recorrido ha realizado y qué recorrido le queda
por hacer.

— Incluir ayudas para facilitar la seleccion, organizacion e integracion de la
informacion seleccionada por el sujeto.

— Utilizar disefios de pantallas que faciliten la navegacion.
— Ofrecer en el programa foros de discusion.

— Propiciar estructuras internas que le permitan al profesor conocer la navegacion
realizada por el estudiante.

A estas consideraciones, habria que afadir las siguientes:

— Incluir una guia de uso de la wiki en la que se formalicen todos aquellos aspectos
que el profesor crea necesarios, por ejemplo, reglas de uso, explicacion de las
herramientas, modo de trabajo, forma de evaluacion, etc. En una Guia de estudio deben
reflejarse desde los objetivos del curso hasta los criterios de evaluacion, pasando por la
metodologia, el orden en el que deben estudiarse los materiales, las fechas propuestas
para cada tema, etc. Es una introduccion a la materia de estudio que debe aportar una
descripcion general pero a la vez precisa sobre los elementos mas importantes de la
accién formativa. Para que la consulta de la Guia de estudio facilite al alumno su labor
activa de autoaprendizaje es necesario que ésta cumpla las siguientes funciones:

a) Presentar una organizacion previa de las ideas generales que se abordaran en los
materiales didacticos, de forma que el alumno pueda identificar lo que conoce y lo que
debe llegar a conocer para asimilar correctamente la materia.



b) Organizar y definir los recursos que se van a ofrecer al alumno: explicaciones
tedricas, lecturas, casos practicos, webs de consulta, etc.

c¢) Mostrar una programacion de contenidos, en los que se relacione los materiales y las
horas estimadas de dedicacion.

Sin embargo, no se trata de un documento cerrado y con una estructura fija, sino que
debe adaptarse a las necesidades de cada curso o accion formativa. Ademas, podra
actualizarse en cualquier momento si el desarrollo del curso lo requiere.

— Abrir un espacio de uso exclusivo para los estudiantes para que puedan ofrecer alli
sus opiniones sin sentir la presencia del docente.

El uso de wikis en el aula presenta una serie de ventajas que debemos tener en cuenta en
un proceso de aprendizaje. Su facilidad y sencillez de uso hace que podamos obviar
ciertos obstaculos formales y que se pueda dedicar mas tiempo al desarrollo de
contenidos. Como ya se ha sefialado, tanto los procesos de la creacion como edicion de
contenidos no dejan de ser tan complicados como el de editar un documento en
cualquier procesador de texto con lo que, al no haber problemas de tipo tecnologicos, el
alumno puede dedicar mas tiempo al desarrollo del contenido. El uso de interfaces
sencillos favorece la motivacion del alumno que no se desanimara si algo falla, si la
pagina no se visualiza o si no consigue escribir el texto.

Una de las grandes ventajas que poseen los wikis es su historial, en el que cualquier
contribucion no sélo es visible sino que puede ser archivada. Esto permite en todo
momento que el profesor pueda hacer un seguimiento del trabajo del grupo y de cada
uno de los alumnos, asi como de la evolucion del proyecto. Poder observar como se
desarrolla la actividad permite una evaluacion continua y exhaustiva en la que no sélo
se va a calificar el resultado final, sino otros aspectos como la participacion, la
implicacion, la iniciativa, el trabajo en grupo... es decir, contenidos transversales. Estos
contenidos pueden llegar a ser mas medibles gracias al uso de estas tecnologias.
Ademas, el profesor puede y debe afiadir comentarios sobre el desarrollo del proyecto
mientras éste se esta realizando y no al final del mismo. Esto es de gran ayuda para los
alumnos ya que puede guiarles o ayudarles a solventar un problema cuando el proyecto
se estanque o bien haya un conflicto en el grupo.

Los alumnos cuando trabajan con las herramientas wikis tienen un sentimiento de
pertenencia mayor al grupo ya que se sienten responsables de su trabajo y del trabajo de
otros. Aprenden a compartir la autoria, ayudan a otros miembros, construyen
colaborando...

La forma de evaluar el trabajo desarrollado en una wiki debe contener los siguientes
parametros: esfuerzo colaborativo; organizacion del trabajo; contenido acorde a la
materia teniendo en cuenta la ortografia, la gramatica, la sintaxis, la madurez del
Iéxico... ; finalizacion de las tareas y niveles de consecucion de las mismas. La
evaluacién debe ser global y continua, sin que el peso recaiga sobre el proyecto final
sino sobre el desarrollo del mismo.



Las posibilidades de uso de las wikis en el aula estan limitadas por la imaginacion, el
tiempo y la implicacién que el docente quiera tener con la materia ya que estas son
ilimitadas. En consecuencia, los sitios wikis pueden orientarse en tres lineas:

— Elaboracion de documentos colaborativos por parte de los profesores: enciclopedias,
manuales, proyectos....

— Elaboracion de documentos colaborativos por parte de los estudiantes: apuntes de
clase, trabajos, proyectos...

— Elaboracion de documentos por parte de los profesores y alumnos: enciclopedias,
apuntes, trabajos, revistas...

4. Conclusion

Para un correcto funcionamiento e integracion en el curriculo de estas tecnologias, ya
sean las wikis, las webquest, los weblogs, etc., lo primero que habria que solucionar es
la falta de materiales y contenidos desarrollados por parte de las instituciones
educativas. Estos materiales y contenidos deben de ser desarrollados no sélo por
docentes, sino también por programadores. Actualmente nos encontramos o bien con
materiales realizados por desarrolladores que no tienen conocimientos pedagdgicos o
con contenidos hechos por profesores que teniendo intencionalidad pedagdgica no
logran sacar el maximo partido a estas tecnologias. Es por ello imprescindible y légico
que expertos en ambos campos, la informatica y la docencia, trabajen juntos en el
desarrollo de estos materiales educativos.

El uso de Internet y de estas tecnologias con fines educativos constituye una novedad en
nuestro panorama educativo. Todavia no esta establecida una metodologia de uso y
desuso con lo que se hace dificil su adaptacién al proceso educativo. Una de las
decisiones mas importantes por parte de los docentes consiste en qué evaluar y si dicha
evaluacién debe de tener el mismo peso que la evaluacién convencional.

Es importante que estas tecnologias empiecen a ser consideradas como otro material
didactico méas, como puede ser el libro de texto. En un principio, hasta su desarrollo e
implementacidn, seran consideradas un material sin apenas importancia, pero con el

paso del tiempo pasaran a ser otra de las muchas posibilidades con las que poder educar
y ensefiar a aprender.

NOTAS Y ARTICULO COMPLETO
Pueden consultarse en las edicion on line, asi como la bibliografia

http://www.ucm.es/info/especulo/numero40/wikisus.html




ENTREVISTA A PEPE GIRALDEZ SOBRE SU WIKI, destacada por
EDUCARED (mayo 2010)

http://www.educared.net/Profesoresinnovadores/especiales/verEspecial .asp?id=77#vermas

http://wikipepia.wikispaces.com

¢,Como surgio laidea de crear un wiki para los alumnos de 4° ESO?

El dotar a las aulas de 4° de ESO de mi centro, Colegio Base, de las PDI
Supuso un auténtico proceso de cambio en la clase en cuanto a los recursos
que utilizaba el profesor.

Pronto videos, paginas web, animaciones, etc. comenzaron a ser presentadas
al alumnado en las clases de Historia (disciplina a la cual me dedico). Pero
también, al cabo de poco tiempo, percibi que algo faltaba. El alumnado
continuaba siendo un elemento pasivo en el aula y los recursos que les
proponian las PDI no tenian continuidad en sus cuartos de estudio de casa
salvo de forma esporadica.

Por otro lado, nada en su trabajo diario habia cambiado: los ejercicios
seguian siendo los que aparecian en el libro de texto, los mapas e imagenes
seguian siendo estéticos y, cada uno de ellos/as, seguian trabajando de modo
individual. Salvo en las horas de clase, las TIC no aparecian en sus vidas
excepto en sus ratos de ocio.

Aprovechando las noticias que me llegaron de una edicion de EducaParty y un
curso de formacién que impartié Francisco Mufioz de la Pefia para profesores
del centro, me decidi a iniciar esta experiencia con el wiki a fin de proveer a mis
alumnos/as de un repositorio de recursos para la asignatura en el que se
incluirian los materiales vistos en clase y que podrian consultar en sus casas,
al tiempo que intentaba una timida aproximacion a un trabajo grupal. También
aparecia como un medio de comunicacion permanente con el alumnado
mas alla de las paredes del aula.

Desde el 2007 lleva utilizando esta herramienta,¢Qué tal acogida tuvo por
parte de los alumnos?

La acogida fue muy buena. En general valoraban muy positivamente poder
encontrar los recursos que necesitaban para realizar su trabajo y por otro lado
podian llevar a cabo tareas que hasta entonces no podian realizar tales como
presentaciones, videos, etc. Pronto el wiki se hizo imprescindible y, si alguna
vez, me retrasaba en su edicion, ellos/as me lo recordaban y me incitaban a
ampliarlo.

¢Participan los alumnos en el wiki? ¢De qué forman aportan contenido?
Uno de los aspectos que tendré que revisar es éste, el de la participacion.
Bésicamente, se reduce a la publicacion de trabajos y a la participaciéon en
las discusiones. Esta limitacion, en principio, venia sugerida por el miedo al
vandalismo (no tanto de mi alumnado, cuanto del exterior) y, porque, las pocas
veces que intenté su colaboracion o bien fue pobre, o los encontré renuentes al
compromiso. A pesar de ello, considero que éste aspecto esta descuidado y en
el proximo curso encontraremos maneras de implicarlos en la gestion del wiki y
en la participacion en el mismo ya que, entiendo, que es la ventaja mas
destacable que puede aportar ésta herramienta.



En mas de 51.000 visitas se mide este wiki ¢Que aporta a los usuarios
para que tenga tanta aceptacion?

Puse éste contador por dos razones: curiosidad personal y por motivacion para
mis alumnos y alumnas. Ciertamente me extrafia que tantas personas puedan
interesarse por él desde lugares tan lejanos como México, Argentina, etc.
pero, quizas (la verdad es que nunca me he parado a pensarlo muy
detenidamente), se deba por un lado, a que en ésta disciplina, hay pocas
personas que se dediquen a trabajar con TIC y, por otro, a ofrecer una
estructura curricular, tematica, del wiki aportando recursos y tareas para
complementar el trabajo de clase con TIC que puede resultar Gtil a otros
docentes. Lo que resulta sorprendente e inexplicable es que, desde paises
como Nueva Zelanda se haya producido alguna visita.

¢ Qué opina de la utilizacién del Wiki en el aula?

Ciertamente estoy encantado con disponer de él, y mis alumnos/as igualmente.
Mantenerlo cuesta un poco, pero compensa por las ventajas que proporciona.
Su uso en el aula tiene para mi multiples beneficios:

1. Disponer de un espacio web, gratuito, muy facil de editar, modificar y
restaurar, en el que dejar materiales y tareas de aprendizaje y que en
combinacion con otros recursos facilita extraordinariamente la labor de
integracion de las TIC en el aula.

2. Poseer una herramienta con la que poder implementar el trabajo
colaborativo de mi alumnado. Dada su facilidad de uso, ellos/as pueden
editarlo y publicar su trabajos, escribir una parte del wiki —la no protegida-
cuando se lo pido o lo desean y, de ese modo, contribuir a mejorar el espacio.

3. El wiki ayuda, a mi entender, no solamente a adquirir la competencia digital,
sino también la competencia linguistica, el aprender a aprender y, por
supuesto a desarrollar las habilidades y técnicas propias de las Ciencias
Sociales (competencia social y ciudadana).

4. También alcanza al desarrollo de la dimension ética que tienen las TIC. El
respeto imprescindible a las producciones del otro/a, la posibilidad de discrepar
y hacerlo de forma respetuosa, el respeto a la veracidad de la informacién que

incluye la necesidad de evaluar las fuentes de informacion, etc.



